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Polizeihauptkommissar Guck sucht DICH! 
Liebe Pfadfinder*innen, 

Wertvolle Gemälde und filigraner Schmuck ist in Leipzigs Museen abhandengekommen. Die 

Polizei geht dem Raub auf den Grund, bisher leider erfolglos. 

Römischer Saal im Grassi Museum für Angewandte Kunst 

© Grassi Museum für Angewandte Kunst 

LEIPZIG - „Unsere Kunst, unsere Kunst! Alles ist weg!“, berichtet Museumsdirektorin 

Anne Kaffeekanne empört, „wir wissen nicht wo, die Besucher wissen nicht wo und selbst 

die Polizei - ja, die Polizei! - weiß nicht wo die Kunst hin ist!“  

„Die Räuber haben unsere besten Kunstgegenstände gestohlen, wie sollen wir das nur 

verkraften?“. Franz Kanns, Museumsmitarbeiter, weiter.  

Aus lauter Verzweiflung greift Polizeihauptkommissar Guck nach dem letzten Strohhalm, 

„Ich weiß nicht weiter, wir stehen vor einer kulturellen Katastrophe!  

Die einzigen, die uns noch helfen können, sind Sachsens Pfadis!“ 

 

Start:    09. April 2022, 11:00 Uhr am Wilhelm-Leuschner-Platz, Leipzig 

   Erreichbar vom Hauptbahnhof mit den öffentlichen Verkehrsmitteln. 

Für wen:   Das Stadtspiel ist ab der Jungpfadfinder*innen-Stufe empfohlen.  

Was ihr braucht:  - Ein internetfähiges Handy, welches einen QR-Code einscannen kann, 

- Verpflegung für die Reise und das Spiel 

- Gruppenticket für Leipzig (Tipp: Sachsenticket - damit könnt ihr auch in der Stadt die 

öffentlichen Verkehrsmittel nutzen) 

Kosten: 15€ pro Stamm (Fahrtkosten werden nicht übernommen) 

An-/Abreise: erfolgt mit öffentlichen Verkehrsmitteln 

Ende: Das Spiel endet spätestens 15:30 Uhr in der Kurt-Eisner-Straße 22 in 04275 Leipzig, (ca. 15 

Minuten mit den öffentlichen Verkehrsmitteln entfernt) mit einem Reisesegen. 

Bevor ihr Abreist gibt es ein warmes Essen, Toiletten und eine kurze Auswertung des Tages.  

Anmeldeschluss:   Anmeldung erfolgt über den Stamm bis zum 21. März 2022 (lb@vcp-sachsen.de) 


